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1. Пояснительная записка

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа для тех, кто любит

мультфильмы и мечтает их делать сам. Благодаря новым компьютерным технологиям искусство

мультипликации стало делом, доступным для многих. Мультфильмы теперь с успехом делают и

дети. Обучающиеся погружаются в мир мультипликации, придумывают сюжеты, героев,

декорации, учатся разрабатывать сценарии и делать раскадровку. Каждый пробует себя в роли

сценариста, режиссера, оператора, аниматора, художника декоратора.

Под руководством педагога обучающиеся придумывают сюжеты сказок, рисуют и

оживляют персонажи с помощью различных анимационных программ. Таким образом, работа

объединения «Волшебная страна» способствует развитию их творческой активности. Учащиеся

учатся работать с компьютерными программами для анимации, знакомятся с разными техниками

создания мультфильмов.

Данная образовательная программа даёт возможность изучить техники, с помощью

которых можно создать мультипликационный фильм: кукольная пластилиновая анимация,

плоскостная пластилиновая анимация, техника перекладки (разбивка на элементы), анимация

отдельных элементов, рисованная анимация в 2D и 3D графических редакторах, песочная

анимация с использованием различных техник – коллажа, различных сыпучих материалов.

Данная программа предусматривает проведение мастер классов с просмотром

мультфильмов.

Мультфильм – это своего рода сводный курс общеобразовательных знаний. Мультфильм –

это плод работы дружного коллектива.

При разработке дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы основными

нормативными документами являются следующие:

• Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 N 273-ФЗ

(последняя редакция)

• Концепция развития дополнительного образования в Российской Федерации до 2030 года

(утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 г. №678-р)

• Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года

(утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. № 996-р).

• Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 № 629 «Об

утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по

дополнительным общеобразовательным программам»
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• Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 января 2021 года

№2. «Об утверждении санитарных правил и норм СанПин 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы

и требования к обеспечению безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды

обитания»

• Приказ министерства образования и науки Самарской области от 20.08.2019 г. № 262-од

«Об утверждении Правил персонифицированного финансирования дополнительного образования

детей в Самарской области на основе сертификата персонифицированного финансирования

дополнительного образования детей, обучающихся по дополнительным общеобразовательным

программам» (с изменениями на 06.11.2019, в ред. Приказа министерства образования и науки

Самарской области N 379-од)

• Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих

программ (включая разноуровневые программы), письмо Минобрнауки России от 18.11.2015 №09-

3242;

• Методические рекомендации по разработке дополнительных общеобразовательных

программ (Приложение к письму Министерства образования и науки Самарской области

12.09.2022 №МО/1141-ТУ);

• Приказ Минобрнауки России от 23.08.2017 N 816 «Об утверждении Порядка применения

организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения,

дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ»

• Методические рекомендации по реализации образовательных программ начального общего,

основного общего, среднего общего образования, образовательных программ среднего

профессионального образования и дополнительных общеобразовательных программ с

применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий (Письмо

Министерства просвещения России от 19.03.2020 № ГД-39/04);

• Приказ Минобрнауки России N 882, Минпросвещения России N 391 от 05.08.2020 «Об

организации и осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме реализации

образовательных программ» (вместе с «Порядком организации и осуществления образовательной

деятельности при сетевой форме реализации образовательных программ»)

• Методические рекомендации по обеспечению доступности услуг организациями

дополнительного образования для детей с различными образовательными потребностями и

возможностями (в том числе с ограниченными возможностями здоровья и инвалидами,

одаренными, находящимися в трудной жизненной ситуации) (ГБОУ ДО СО СОДДЮТ, 2021 г.)

• Устав муниципального бюджетного учреждения дополнительного образования «Центр

эстетического воспитания детей и молодёжи» г.о. Самара.
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Направленность программы – техническая. Уровень освоения – базовый

Актуальность программы обусловлена ее технической значимостью. Учащиеся приобретают

опыт работы с информационными объектами, изготавливают оптические игрушки, учатся

работать с фотоаппаратом, микрофоном, монтировать мультфильм на компьютере.

Программа «Мультстудия «Волшебная страна» ориентирована на решение проблем

художественного и нравственного воспитания детей. Мультфильм - это одно из первых, с чем

знакомится ребенок в области искусства, погружаясь в волшебный мир ярких впечатлений. Через

мультфильмы дети познают окружающий мир, переживают и выражают свои эмоции, подражают

героям и говорят их языком. Актуальность программы заключается в том, что она способствует

погружению детей в мир искусства, приобщению к миру прекрасного. В результате

удовлетворяются такие потребности детей как интерес и тяга к красивому, эстетически ценному.

Мультипликация предоставляет большие возможности для развития творческих способностей,

сочетая теоретические и практические занятия, результатом которых является реальный продукт

самостоятельного творческого труда.

Ключевой научной идеей выступает создание авторского мультфильма, который может стать

современным мультимедийным средством обобщения и предъявления материалов детского

исследования. Огромное значение имеет культурная и воспитательная роль мультипликации.

Новизна программы заключаются в использовании нестандартных материалов для

выполнения мультипликационных фильмов, способности оживлять любые предметы, образы

которых могут меняться. Планируется знакомство с технологией совмещения виртуальных и

реальных объектов, взаимодействующих в реальном времени (дополненная реальность) с

использованием храмокея.

Творческие способности, направленные на создание нового, формируются только на

нестандартном материале, который делает невозможным работу по существующему шаблону.

Анимация - искусство, разрушающее все стереотипы изображения, движения, создания образов,

чьи «границы совпадают только с границами воображения».

Педагогическая целесообразность программы состоит в том, что создание анимации обогащает

обучающихся практическим опытом, выявляет интересы и способности каждого ребенка,

показывает путь, по которому ребенок может достигнуть реализации своих способностей.

Для того, чтобы обучаться по данной программе, учащемуся необязательно обладать какими-то

специфическими навыками. Например, для этого вовсе не обязательно изначально хорошо

рисовать. Ведь мультфильмы бывают не только рисованные, их можно делать из всего, что
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найдется под рукой: из крупы, песка, пластилина, магнитиков, веточек, камушков, песка и

множества других доступных материалов.

Эффект от данной программы: обучающиеся осознанно используют персональный компьютер в

повседневной жизни, интеллектуально развиваются как личность, формируют алгоритмическое и

логическое мышление, начинают просчитывать варианты и видеть конечный результат, развивая

творческие способности, а главное, учатся межличностному общению.

Отличительная особенность заключается в том, что программа не только прививает навыки и

умение работать с компьютером, но и способствует формированию эстетической культуры,

закреплению навыков исследования и познания. Изучая программу, ребенок соприкасается со

многими профессиями киноиндустрии, получая возможность окунуться в мир волшебства

мультипликации, пробуя себя в разных профессиях.

Цель программы: развитие творческих способностей учащихся и формирование целостного

представления о мультипликации посредством создания анимационных фильмов.

Задачи

Обучающие:

 познакомить с техниками мультипликации;
 познакомить с оборудованием для съемки мультипликации;
 познакомить с этапами создания мультфильма;
 научить практическим действиям создания анимированных мультфильмов;
 формировать умение находить информацию о предмете или явлении;
 формировать умение самостоятельно творчески мыслить и выражать свои мысли;
 научить создавать творческие работы в различных техниках анимации;
 научить рисовать раскадровку;
 научить использовать компьютерные средства для автоматизации процесса анимации;
 научить работать со звуком;
 познакомить с принципами звуко- и видеомонтажа.

Развивающие:

 развивать творческое способности (образное мышление, воображение, память,
наблюдательность);

 развивать волевые качества личности;
 развивать художественные навыки и умения;
 развивать навыки дикции и выразительного чтения;
 развивать навыки фото и видеосъёмки;
 развивать умение работы в видеомонтажной программе.
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Воспитательные:

 воспитывать эстетическое чувство красоты и гармонии в жизни и искусстве;
 воспитывать дружественные отношения в коллективе;
 воспитывать общечеловеческие ценности;
 воспитывать толерантность и гуманистическое мировоззрение.

Возраст детей - 7-15 лет (7-10лет, 11-13лет,14-15 лет). Количество обучающихся в группе 10-12

человек.

Психолого-возрастные особенности возрастов.

При реализации программы учитываются возрастные особенности учащихся:

7-10 лет. Развитие произвольности поведения, мелкой моторики рук, усвоение этических

категорий добра и зла, формирование наглядно-образного мышления, возникновение внутренней

позиции (высокая познавательная мотивация, активность, желание учиться). Развитие

фонематического слуха, интонационная выразительность речи при чтении стихов, в сюжетно-

ролевой игре и в повседневной жизни, выражение своих чувств и намерений с помощью речевых

и неречевых (жестовых, мимических, пантомимических) средств.

11-13 лет. Это возраст творческого воображения, активного рисования. Рисунки могут быть

самыми разнообразными по содержанию: это жизненные впечатления детей, иллюстрации к

фильмам и книгам, воображаемые ситуации. Дети самостоятельно могут сочинить оригинальные

правдоподобные истории. Конструктивная деятельность может осуществляться на основе схемы,

по замыслу и по условиям. В игровой деятельности дети строят свое поведение, придерживаясь

роли. Стремление познать себя и другого человека как представителя общества, постепенное

осознание связей и зависимостей в социальном поведении и взаимоотношениях людей.

14-15 лет. Для познавательной деятельности характерны: эмоциональность восприятия,

впечатлительность, конкретность мышления, любознательность, познавательная активность.

Высок авторитет взрослого - все его предложения принимаются и выполняются очень охотно;

суждения и оценки, выраженные эмоциональной и доступной для детей форме, легко становятся

суждениями и оценками самих детей. Большее значение начинают приобретать оценки их

поступков и со стороны сверстников, появляется потребность выполнять определенную

общественную роль. Детей увлекает совместная коллективная деятельность, наблюдается

готовность соревноваться буквально во всем. Неудача вызывает резкую потерю интереса к делу, а

успех вызывает эмоциональный подъем. Заметно проявляется стремление к самостоятельности и

независимости, возникает интерес к собственной личности, формируется самооценка, развиваются

абстрактные формы мышления.
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При обучении по данной программе необходимо учитывать психофизиологические

особенности учащихся:

- для младших школьников – создавать «ситуацию успеха»;

- для учащихся старших классов – поддерживать и развивать их творческие успехи.

Прием детей проводится без предварительного отбора. Противопоказаний по состоянию здоровья

нет. Группы комплектуются с учетом возраста и степени подготовки учеников.

Программа предусматривает работу с детьми с ограниченными возможностями

здоровья. Для этого будут созданы благоприятные условия для развития личности на основе

применения арт-терапии. Педагог должен стремиться создать ситуацию успеха для каждого

ребенка, применяя принцип индивидуально - дифференцированного обучения.

Программа предполагает работу с одаренными детьми. Одаренные дети – это дети,

которые выделяются яркими, очевидными, иногда выдающимися достижениями (или имеют

внутренние предпосылки) в том или ином виде творчества. Целью работы с такими детьми

является обеспечение благоприятных условий для совершенствования системы выявления и

поддержки одаренных детей, развития и реализации их потенциальных возможностей. Для

достижения этой цели педагог должен разработать систему выявления и развития потенциальных

возможностей одаренных детей, составить индивидуальный учебный маршрут, оказывать

консультативную помощь родителям, организовывать мероприятия (конкурсы, фестивали,

индивидуальные проекты), где одаренные дети смогли бы проявить свои способности. Входной

контроль проводится в форме собеседования, анкетирования или мониторинга.

Срок реализации программы- 2 года. Образовательная программа рассчитана на 36 учебных

недель (144 часа) в каждом учебном году, состоит из 3 модулей – по 12 недель (48 часов), с

нагрузкой 4 часа в неделю.

Формы обучения очные (при необходимости дистанционные) теоретические и

практические занятия.

Основной формой организации деятельности является групповые (при необходимости

индивидуальные) занятия.

Режим занятий: занятия проходят 2 раза в неделю по 2 часа. Продолжительность одного часа

для всех возрастных групп составляет - 40 минут (перерыв 10 минут).

Процесс создания мультфильма на занятии строится по схеме:

1. Подбор материала для сценария.

2. Выбор анимационной техники.

3. Изготовление фонов и персонажей. Используется масса для лепки или пластилин, конструктор

ЛЕГО, бросовый материал (бусины, бантики и т.д.), или готовые куклы. Фон для новичков лучше
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брать неподвижный. А затем он может и панорамно двигаться – горизонтально или вертикально. В

этом случае персонаж идет, бежит, прыгает, ныряет на одном месте.

4. Съемка анимационного фильма.

5. Звуковое оформление, или «озвучивание». Основное средство выражения мыслей и чувств –

звучащее слово – вступая во взаимодействие c изобразительной частью фильма усиливает его в

идейном, художественном плане. Здесь дети проявляют свои актерские способности:

выразительно читают авторский текст, придумывают шумовые эффекты. Но новичкам для начала

лучше просто наложить мелодию, соответствующую замыслу.

6. Монтаж фильма (верстка). В работе с детьми эта функция решается педагогом. Перенести

отснятые фотографии на компьютер, разместить снимки, музыкальные композиции, голосовые

записи в программе для вёрстки и монтировать фильм.

Ожидаемые результаты

Предметные:

Учащиеся должны

знать:

- правила техники безопасности и правила работы за ПК;

- назначение программ-редакторов и их возможности обработки информации различного вида:

текста, графики, звука;

- создание анимации в различных программах;

- техники мультипликации;

- оборудование для съемки мультипликации;

- этапы создания мультфильма;

- программы монтажа;

- основные виды мультипликации;

уметь:

- работать со сценариями для мультфильмов;

- рисовать раскадровку;

- работать с графическими редакторами;

- делать покадровую анимацию;

- использовать компьютерные средства для автоматизации процесса анимации;

- работать со звуком (принцип звуко- и видеомонтажа);
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- творчески мыслить;

- следовать инструкциям;

- находить информацию о предмете или явлении;

- самостоятельно творчески мыслить и выражать свои мысли;

- работать с фото и видеотехникой;

- выразительно читать и записывать текст;

- работать в видеомонтажной программе.

Предметными результатами является формирование следующих умений:

 осуществление под руководством педагога элементарной проектной деятельности в малых

группах: разработка замысла мультфильма;

 находить пути его реализации, воплощать его в продукте, демонстрировать готовый

продукт; определять последовательность выполнения действий;

 создание собственного текста на основе художественного произведения, репродукции

картин, по серии иллюстраций к произведению;

 создавать видеоцепочки как сообщение в сочетании с собственной речью;

 приобретение навыков покадровой съёмки и монтажа кадров с заданной длительностью,

освоение операции редактирования видеоряда: разделение видеофрагмента, удаление

видеофрагмента, наложение титров, спецэффектов, голосового и музыкального

сопровождения;

 создание иллюстраций, диафильмов и видеороликов по содержанию произведения.

Личностные:

- формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств;

- формирование художественного вкуса как способности чувствовать и воспринимать экранное

искусство;

- развитие художественных, творческих навыков и умений, их демонстрация в практической

деятельности – самостоятельной, групповой;

- формирование и развитие личностных и нравственных качеств: трудолюбие, самостоятельность,

аккуратность, усидчивость, терпение и др.;

- развитие фантазии, творческой активности, воображения, восприятия, памяти, внимания и др.

Метапредметные:

Регулятивные:

- учащийся научится принимать и сохранять учебную задачу;
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- планировать своё действие в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации в

сотрудничестве с педагогом;

- вносить необходимые коррективы в действие после его завершения на основе его оценки и учёта

характера сделанных ошибок;

- получит возможность научиться самостоятельно учитывать выделенные педагогом ориентиры

действия в новом учебном материале.

Познавательные:

 поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий с использованием

учебной литературы;

 освоение навыков неписьменного повествования языком компьютерной анимации и

мультипликации;

 осуществление расширенного поиска информации с использованием ресурсов библиотек и

Интернета, осознанное и произвольное построение речевых высказываний в устной и

письменной форме;

 осуществление синтеза как составление целого из частей, самостоятельное достраивание и

восполнение недостающих компонентов.

Коммуникативные:

 умение договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в том

числе в ситуации столкновения интересов;

 планирование учебного сотрудничества с педагогом и сверстниками – определение цели,

поиск необходимой информации для выполнения учебных заданий с использованием

функций участников, способов взаимодействия.

Система оценки результатов

Для проверки эффективности и качества реализации дополнительной общеобразовательной

общеразвивающей программы применяются различные виды контроля и формы отслеживания

результатов: наблюдение, собеседование, опрос, игры, смотр знаний и умений, выполнение

практических и творческих работ, конкурсы. Диагностические таблицы позволяют проследить у

учащихся развитие творческого мышления и воображения, проанализировать уровень

сформированности навыков.

Входной контроль - оценка стартового уровня знаний и умений, осуществляется в начале учебного

года.
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Текущий контроль - оценка уровня и качества освоения тем, разделов программы и личностных

качеств учащихся, осуществляется на занятиях в течение всего учебного года.

Промежуточный контроль - оценка уровня и качества освоения программы, осуществляется в

середине каждого модуля.

Итоговый контроль - оценка уровня и качества освоения программы по завершению всего периода

обучения по программе.

Итоговая диагностика проводится в форме защиты творческих проектов.

Основным критерием в оценке проектов является новое, оригинальное, придуманное,

изобретённое и художественно оформленное. Оценка результатов заключается в анализе детских

творческих работ педагогом вместе с учащимися в процессе обучения. В процессе анализа работ

особое внимание уделяется положительной динамике. Проекты, выполненные обучающимися,

служат отчётным материалом работы, они могут быть представлены в виде презентации в конце

занятия, отчётного периода, по итогам учебного года. Участие детей в конкурсах.

Критерии и способы определения результативности.

Текущий контроль осуществляется в течение учебного года для оценки начального уровня

знаний, умений и навыков учащихся и уровня освоения определенного этапа реализации

общеобразовательной программы – модуля. Проводится на вводных занятиях, итоговых занятиях

по модулям в следующих формах: презентация творческих работ, наблюдение, опрос, первичная

диагностика, практическое задание, промежуточная диагностика.

Показателями результативности программы являются:

- положительная динамика развития интереса к техническому творчеству, развития творческих

способностей;

- освоение различных видов анимации, правильное и аккуратное выполнение всех этапов

создания мультфильма, навыки работы в команде, умение управлять персонажами во время

съемки, творческий подход;

- эффективное участие в конкурсах, фестивалях;

- удовлетворенность учащихся и родителей образовательными услугами.
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2.Учебный план

1 год обучения

№ п.п. Наименование модуля Количество часов
Теория Практика Всего

1 «Оптические игрушки» 14 34 48

2 «Ожившие рисунки» 12 36 48

3 «Пластилиновая сказка» 12 36 48

Итого: 38 106 144

2 год обучения

№ п.п. Наименование модуля Количество часов
Теория Практика Всего

1 «Мультимир» 14 34 48
2 «Сам себе режиссер» 12 36 48

3 «Волшебная страна» 12 36 48

Итого: 38 106 144

3. Учебно-тематический план

1 год обучения

Модуль № 1 «Оптические игрушки»

Современные дети любят смотреть мультфильмы, но знают ли они о существовании оптических

игрушек. Их можно не только увидеть в музеях, но и сделать своими руками.

Это очень увлекательное занятие, которое развивает мелкую моторику, воображение, творческие и

технические способности.

Цель модуля: развитие творческих, технических способностей в процессе изготовления

оптических игрушек.

Задачи модуля:

 познакомить с историей мультипликации, начиная с оптических игрушек – тауматроп,

флипбук, зоотроп, праксиноскоп, феникистикоп;

 развивать фантазию, творческое воображение, внимание;
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 способствовать освоению технологического процесса изготовления оптических игрушек:

тауматроп, флипбук и др.

Планируемые результаты: к концу обучения дети должны:

знать/понимать:

 название оптических игрушек;
 историю происхождения оптических игрушек;
 историю мультипликации;

уметь:

 выполнять работы по изготовлению оптических игрушек: вырезать ножницами, рисовать,

раскрашивать, клеить;

 придумывать свой сюжет;

 выполнять работы по изготовлению оптических игрушек, созданию сюжетов к

мультфильмам.

Учебно-тематический план Модуля № 1

№ Тема занятия Количество часов Форма

аттестацииВсего Теор

ия

Практи

ка

1 Вводное занятие. 2 2 Входящая

диагностика,

беседа2 Все о мультипликации 4 2 2

3 Оптические игрушки 2 2

4 Тауматроп 6 2 4 Наблюдение,

беседа

5 Мультфильм -двушка 8 8 Наблюдение,

беседа

6 Кинеограф (флипбук) 14 2 12 Беседа

7 Агамограф 8 2 6 Промежуточная

аттестация
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8 Рисунок с сюрпризом 4 4 Наблюдение,

беседа

9 Итоговое занятие 2 2 Выставка

Тестирование

Итого: 48 10 38

Содержание Модуля

Тема 1. Вводное занятие.

Теория. Знакомство с программой модуля. Первичная диагностика знаний, умений, навыков в

виде опроса

Тема 2. Все о мультипликации

Теория. Знакомство с мультипликацией. Техники анимации. Материалы для создания

мультфильмов. Этапы создания детского мультфильма. Законы анимации.

Практика. Элементарное знакомство с процессом съемки.

Тема 3. Оптические игрушки

Теория. Оптические игрушки-предшественники мультипликации - тауматроп, кинеограф, зоотроп,

праксиноскоп, феникистископ

Тема 4. Тауматроп

Теория. История создания тауматропа

Практика. Изготовление игрушки - тауматроп

Тема 5. Мультфильм –двушка

Практика Изготовление мультфильма-двушки

Тема 6. Кинеограф (флипбук)

Теория. История появления кинеографа

Практика. Изготовление кинеографа

Тема 7. Агамограф, история его создания
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Теория. История появления агамографа

Практика. Изготовление агамографа

Тема 8. Рисунок с сюрпризом

Практика. Изготовление рисунка с сюрпризом

Тема 9. Итоговое занятие.

Теория. Подведение итогов.

Практика. Презентация работ: изготовленных оптических игрушек.

Модуль № 2 «Ожившие рисунки»

Модуль направлен на освоение техники рисованной анимации – рисование персонажей и

декораций, освоение съемки мультфильма методом перекладки, покадровая съемка, работа по

озвучиванию и монтажу мультфильма.

Цель модуля: развитие технических способностей учащихся через знакомство с рисованной

анимацией.

Задачи модуля:

 познакомить с историей рисованной анимации;

 способствовать приобретению знаний, умений и навыков по рисованной анимационной

деятельности;

 познакомить с методом перекладки рисованных персонажей;

 формировать, развивать художественные навыки, фантазию.

Планируемые результаты:

знать/понимать

 историю рисованной анимации;

 названия мультфильмов рисованной анимации;

 виды, техники анимации;

 принцип метода перекладки;

 термины: анимация, съемка, раскадровка, перекладка, кадр.

уметь:

 выполнять действия по созданию персонажей:

 вырезать ножницами, рисовать, раскрашивать;
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 фотографировать, покадрово перекладывать персонажей;

 пользоваться изученными анимационными техниками, придумывать и «оживлять»

персонажей мультфильмов;

 придумывать сюжет, осуществлять покадровую съемку сюжета мультфильма.

 создавать мультфильм, используя технику - рисованная анимация.

Учебно-тематический план Модуля № 2

№ Тема занятия Количество часов Форма

аттестацииВсего Теория Пра

кти

ка

1 Вводное занятие 2 2 диагностика,

беседа

2 История рисованной анимации 4 2 2 Наблюдение

беседа

3 Рисование по кадрам 4 4 Наблюдение

беседа

4 Бумажная марионетка 12 2 10 Наблюдение

Промежуточная

аттестация

5 Оживший рисунок 6 6 Наблюдение

6 Необычные техники анимации 8 2 6 Наблюдение

беседа

7 Живой портрет с эмоциями 10 2 8 Наблюдение

беседа

8 Итоговое занятие 2 2 Презентация

работ

Итого: 48 10 38

Содержание Модуля

Тема 1. Вводное занятие
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Теория: Виды анимации. Рисованная анимация. Принцип мультипликации. Этапы создания

мультфильма. Первичная диагностика знаний, умений, навыков в виде опроса.

Тема 2. История рисованной анимации

Теория: Первый полнометражный рисованный мультфильм. Первые аниматоры.

Тема 3. Рисование по кадрам

Теория: Анимация – покадровая съемка отдельных рисунков.

Практика: Раскадровка короткого рисованного «закольцованного ролика» (идущий человечек,

летящая птица и др.).

Тема 4. Бумажная марионетка

Теория: Оживление бумажной куклы. Техника мультипликации - плоская марионетка или

вырезная анимация

Практика: Изготовление марионетки для мультипликации.

Тема 5. Оживший рисунок

Теория: Техника в мультпликации - ожившая живопись или рисунок.

Практика: Изготовление рисунка с ожившим элементом.

Тема 6. Необычные техники анимации

Теория: Использование анимации в других целях.

Практика: Изготовление поделки-мультфильма «Волшебный фонарик».

Тема 7. Живой портрет с эмоциями

Теория: Оживление лица персонажа - эмоции, речь.

Практика: Изготовление портрета с разными эмоциями и речью.

Тема 8. Итоговое занятие

Практика: Презентация работ. Промежуточная диагностика знаний, умений и навыков.

Модуль № 3 «Пластилиновая сказка»
Модуль направлен на освоение техники пластилиновой анимации – лепка плоских или объемных

персонажей из пластилина, съемка мультфильма, работа по озвучиванию мультфильма: запись
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необходимых диалогов, авторского текста, создание шумовых эффектов, работа по монтажу

мультфильма: компьютерный монтаж, размещение готового мультфильма.

Цель модуля: развитие технических и творческих способностей учащихся через создание

пластилиновой анимации.

Задачи модуля:

 познакомить с историей пластилиновой анимации;
 способствовать развитию умений и навыков по лепке, создавая условия для лепки

персонажей;
 развивать чувство композиции, фантазию, воображение.

Планируемые результаты:

знать/понимать:

 историю пластилиновой анимации;

 названия мультфильмов пластилиновой анимации;

 историю пластилина;

 техники лепки из пластилина;

уметь:

 работать с пластилином, изготавливать отдельные детали, плоские и объемные фигуры

персонажей, создавать декорации для мультфильмов, правильно используя инструменты

для работы;

 гармонично сочетать цвета;

 правильно передвигать персонажи;

 фотографировать, осуществлять покадровую съемку, озвучивать персонажи.

Учебно-тематический план Модуля №3

№ Тема занятия Количество часов Форма

аттестацииВсего Теор

ия

Практ

ика

1 Вводное занятие 2 2
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Содержание Модуля

Тема 1. Вводное занятие

Теория: Инструктаж по технике безопасности при работе с инструментами для лепки. Первичная

диагностика знаний, умений, навыков в виде опроса.

Тема 2. История пластилиновой анимации

Теория: Первый пластилиновый персонаж 1950 года. Советская пластилиновая анимация - опыты

Татарского и Ковалева.

Тема 3. История пластилина. Техники лепки

Теория: Пластилин - история изобретения, применение. Отличие пластилина от других

материалов. Разновидности пластилина. Конструктивный способ, скульптурный способ,

комбинированный способ.

Практика: Выполнение практических заданий - рисование пластилином мазками, рисование

шариками из пластилина, расплющивание по основе скатанных шариков, размазывание на

большой поверхности, скатывание пластилиновых колбасок и др.

Тема 4. Мультфильм с плоскими персонажами

Теория: Плоская пластилиновая анимация. Создание методом перекладки.

Практика: Создание и съёмка плоских персонажей в декорациях.

2

История пластилиновой анимации

2 2 Беседа

3 История пластилина. Техники

лепки

14 2 12 Беседа

Наблюдение

4 Мультфильм с плоскими

персонажами

16 2 14 Наблюдение

промежуточная

аттестация

5 Мультфильм с объемными

персонажами

12 2 10 Наблюдение

беседа

6 Итоговое занятие 2 2 Презентация

мультфильма

Итого: 48 10 38
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Тема 5. Мультфильм с объёмными персонажами

Теория: Объёмная пластилиновая анимация. Секреты оживление объёмных персонажей. Практика:

Создание и съёмка объёмных персонажей в декорациях.

Тема 6. Итоговое занятие

Практика: Презентация работ. Промежуточная диагностика знаний, умений и навыков.

Диагностика. Представление созданных мультфильмов зрителям (родители, сверстники).

2 год обучения

Модуль №1 «Мультимир»

Данный модуль направлен на расширение кругозора учащихся посредством изучения различных

видов анимационных техник. Знание необычных анимационных техник позволит воспитанникам

более креативно подходить к созданию собственного сюжета для авторского мультфильма.

Цель модуля: развитие креативного мышления учащихся через знакомство с различными

техниками анимации

Задачи модуля:

 познакомить с необычными техниками анимации;

 познакомить с профессиями в мультипликации;

 развивать фантазию, творческое воображение, внимание;

 научить разнообразным возможностям съемки;

 развивать представление о развитии любого сюжета;

 научить осуществлять покадровую съемку сюжета мультфильма.

Планируемые результаты:

знать/понимать:

 профессии в мультипликации;

 технологию создания кукольных мультфильмов;
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 необычные техники в анимации;

 способы движения внутри кадра;

 возможности съемки;

 правила безопасности труда и личной гигиены при обработке различных материалов;

уметь:

 определить порядок действий, планировать этапы своей работы;

 придумывать сюжет, осуществлять покадровую съемку сюжета мультфильма;

 смешивать цвета и превращать цветовые пятна в персонажей;

 «оживлять» на экране самые различные предметы и пользоваться основными

анимационными техниками;

 осуществлять контроль: находить способы улучшения работы, самостоятельно вносить

коррективы.

Учебно-тематический план Модуля №1

№ Тема занятия Количество часов Форма

аттестацииВсег

о

Теори

я

Пра

кти

ка

1 Вводное занятие 2 2 Наблюдение

беседа

2 Парад мультпрофессий. 4 2 2 Наблюдение

беседа

3 Анимационные и оптические

фокусы

6 2 4 Наблюдение

беседа

4 Одушевление, оживление 8 2 6 Наблюдение

беседа

5 Кукольные мультфильмы 2 2 Наблюдение
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Промежуточная

аттестация

6 Необычные техники анимации 8 2 6 Наблюдение

беседа

7 Графика в анимации 8 2 6 Наблюдение

беседа

8 Цвета в анимации. Кляксография. 8 2 6 Наблюдение

беседа

9 Итоговое занятие 2 2 Тестирование

Беседа

Итого: 48 16 32

Содержание Модуля

Тема 1. Вводный урок.

Практика. Отработка простейших оптических фокусов и опытов со светом.

Тема 4. Одушевление, оживление.

Теория. Беседа о способах движения предметов внутри кадра.

Практика. Изучение возможностей съемки. Тренировочные упражнения.

Тема 5. Кукольные мультфильмы.

Теория. Знакомство с технологией создания кукольных мультипликационных фильмов.

Тема 6. Необычные техники анимации.

Теория. Использование анимации в других целях.

Практика. Изготовление поделки-мультфильма «Волшебный фонарик».

Тема 7. Графика в анимации.

Теория. Введение в предмет. Знакомство с содержанием модуля. Инструктаж по технике

безопасности.

Тема 2. Парад мультпрофессий.

Теория. Рассказ о профессиях в мультипликации.

Практика. Подвижная игра «Отгадай профессию»

Тема 3. Анимационные и оптические фокусы.
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Теория. Знакомство с методом съемки и монтажа самых простых анимационных трюков.

Теория. Дать понятие о разнообразии выразительных характеристиках линии и точки.

Практика. Тренировочные упражнения.

Тема 8. Цвета в анимации. Кляксография.

Практика. Смешивать цвета и дорисовывать цветовые пятна детали, превращающие их в

персонажей. Совместными усилиями анимировать пятно краски на стеклянной поверхности мульт

- станка.

Тема 9. Итоговое занятие.

Практика. Беседа о пройденном материале. Обсуждение планов на будущее

Модуль №2 «Сам себе режиссер»

Модуль направлен на отработку правильной постановки персонажа в кадре: правильные движения

(разовые и цикличные), правильный переход от кадра к кадру. Учащиеся совместно с педагогом

разрабатывают сценарий будущего мультфильма, учатся распределять роли и работать в команде.

Цель модуля: развитие технических способностей учащихся посредством создания

мультфильмов

Задачи модуля:

 познакомить с программами монтажа;

 развивать художественные навыки и умения;

 научить практическим действиям создания анимированных мультфильмов;

 воспитывать эстетическое чувство красоты и гармонии в жизни и искусстве;

 развивать творческое способности (образное мышление, воображение, память,

наблюдательность);

 научить разрабатывать сценарий будущего мультфильма;

 научить комбинировать различные анимационные техники для достижения поставленной

технической задачи;

 контролировать и оценивать процесс и результат деятельности, договариваться и

приходить к общему решению в совместной деятельности;

 познакомиться с технологией песочной анимации;

 научить озвучивать героев мультипликационного фильма;

 научить составлять схему сюжета.
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Планируемые результаты:

знать/понимать:

 различные программы для монтажа;

 различные анимационные техники;

 технологии создания песочной анимации;

 программы для озвучки;

 правила безопасности труда и личной гигиены при обработке различных материалов.

уметь:

 применять различные виды декоративного творчества в анимации (рисунок, лепка,

природный и другие материалы);

 комбинировать различные приемы работы для достижения поставленной технической

задачи;

 осуществлять стоп-кадровую съемку;

 уметь выразительно произносить закадровый текст;

 составлять схему сюжета;

 создавать песочную анимацию;

 работать в команде;

 создавать анимационные фильмы.

Учебно-тематический план Модуля №2

№ Тема занятия Количество часов Форма

аттестацииВсего Теория Пра

кти

ка

1 Вводное занятие 2 2 беседа

2 Лего-фигурки в мультфильмах 6 6 беседа

наблюдение

3 Песочные истории 8 2 6 беседа

наблюдение

4 Работа над сюжетом по замыслу 6 6 беседа
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наблюдение

5 Декорации 6 6 наблюдение

6 Персонажи 6 6 промежуточная

аттестация

7 Монтаж 6 6 беседа

наблюдение

8 Озвучивание героев 4 4 беседа

наблюдение

9 Просмотр готового мультфильма 2 2 беседа

наблюдение

10 Итоговое занятие 2 2 беседа

наблюдение

Итого: 48 6 42

Содержание Модуля

Тема 1. Вводное занятие

Теория. Введение в предмет. Знакомство с содержанием модуля.

Тема 2. Лего-фигурки в мультфильмах

Практика. Просмотр мультфильма изготовленный из конструктора «Лего».

Разработка сценария будущего мультфильма. Распределение ролей. Просмотр. Игра «Паровозик

предложений»

Тема 3. Песочные истории

Теория. Знакомство с техникой рисование песком и технологией создания песочной анимации.

Знакомство с правилами безопасности при играх с песком.

Практика. Разработка сценария мультфильма.

Стоп-кадровая съемка сцен мультфильма на мультстанке. Просмотр.

Тема 4. Работа над сюжетом по замыслу

Практика. Работа над сюжетом по «принципу горки»: завязка-кульминация-развязка.

Составление схемы сюжета и примерной раскадровки.
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Тема 5. Декорации

Практика. Расстановка готовых декораций

Тема 6. Персонажи

Практика. Расстановка персонажей на готовых и установленных декорациях

Тема 7. Монтаж

Практика. Покадровая съемка. Игра «Раз картинка, два картинка». Просмотр материала съемки.

Тема 8. Озвучивание героев

Практика. При помощи звукоподражательных игр узнаем о многообразии звуков. Пробуем эти

звуки и повторяем, создаем свои, новые. Учимся выразительно произносить закадровый текст.

Игра «Говорим разными голосами». Записываем голоса героев.

Тема 9. Просмотр готового мультфильма

Практика. Просмотр готового мультфильма. Обсуждение мультфильма по сценарию. Обсуждение

ошибок в съемке и закрепление полученного материала.

Тема 10. Итоговое занятие

Теория. Беседа о пройденном материале. Обсуждение планов на будущее

Модуль № 3 «Волшебная страна»
В данном модуле воспитанники учатся творчески мыслить и выражать свои мысли, придумывают

вместе сюжет для будущего анимационного фильма и воплощают свои идеи в жизнь. Применяют

приобретенные навыки и знания для создания своего авторского мультфильма.

Цель модуля: способствовать развитию познавательных, исследовательских, творческих и

коммуникативных способностей через создание авторских мультфильмов.

Задачи модуля:

 формировать умение находить информацию о предмете или явлении;

 формировать умение самостоятельно творчески мыслить и выражать свои мысли;

 расширять знания о видах анимационных техник;

 научить комбинировать и смешивать несколько техник в одном художественном решении

для фильма;

 научить выразительно произносить закадровый текст;
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 научить монтировать мультфильм в программах для верстки;

 осуществлять контроль: находить способы улучшения работы, самостоятельно вносить

коррективы;

 самостоятельно оценивать свою творческую продукцию и выражать отношение к

творческому продукту сверстника;

 научить применять различные виды декоративного творчества в анимации (рисунок,

лепка, природный и другие материалы);

 формировать умение работать в команде.

Планируемые результаты:

знать/понимать:

 различные техники анимации;

 программы для верстки;

 этапы создания мультфильма;

 новые приемы работы с различными материалами - бумага, картон, пластилин и др.;

 правила безопасности труда и личной гигиены при обработке различных материалов.

уметь:

 изготавливать персонажей мультфильмов из пластилина, бумаги и т.п.;

 применять различные виды декоративного творчества в анимации;

 определить порядок действий, планировать этапы своей работы;

 работать с программами для верстки;

 выразительно произносить закадровый текст;

 создавать шумовые эффекты.

 комбинировать различные приемы работы для достижения поставленной технической

задачи

 контролировать и оценивать процесс и результат деятельности

 договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности

 работать в команде.

Учебно-тематический план Модуля №3

№ Тема занятия Количество часов Форма
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аттестацииВсего Теор

ия

Пра

кти

ка

1 Вводное занятие 2 2 беседа

2 Мир анимации 2 2 беседа

3 Работа над сюжетом по замыслу 6 6

4 Подготовка к съемке мультфильма. 8 8 наблюдение

5 Распределение ролей. 6 6 наблюдение

промежуточная

аттестация

6 Стоп-кадровая съемка сцен 8 8 наблюдение

7 Озвучивание мультфильма 6 6 наблюдение

8 Монтаж мультфильма 8 8

9 Итоговое занятие 2 2 демонстрация

мультфильма

выставка

Итого 48 4 44

Содержание Модуля

Тема 1. Вводное занятие

Теория. Введение в предмет. Знакомство с содержанием модуля.

Тема 2. Мир анимации

Теория. Беседа о видах анимационных техник, как комбинировать и смешивать несколько техник

в одном художественном решении для фильма.

Тема 3. Работа над сюжетом по замыслу

Практика. Составление схемы сюжета и примерной раскадровки

Тема 4. Подготовка к съемке мультфильма.

Практика. Изготовление декораций к мультфильму: различные фоны, на которых происходит

действие в мультфильме. Установка декораций для съёмок. Работа по конструированию

декораций проводится в парах.

Тема 5. Распределение ролей.
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Практика. Создание персонажей мультфильма. Установка сцены-макета, расстановка героев.

Пробы. Репетиции.

Тема 6. Стоп-кадровая съемка сцен.

Практика. Наложение персонажей на готовый фон, перемещение их, в зависимости от сценария,

покадровая съемка движений персонажа.

Тема 7. Озвучивание мультфильма

Практика. Озвучивание персонажей. Использование разнообразных выразительных средств речи.

Создание шумовых эффектов.

Тема 8.Монтаж мультфильма

Практика. Перенести отснятые фотографии на компьютер. Разместить снимки, музыкальные

композиции, голосовые записи в программе для вёрстки и монтировать фильм.

Тема 9. Итоговое занятие

Практика. Просмотр готового мультфильма. Обсуждение мультфильма по сценарию. Обсуждение

ошибок в съемке и закрепление полученного материала. Выставка персонажей.

4. Ресурсное обеспечение программы

Методы организации учебного процесса.

Методы обучения:

 словесный: беседа, рассказ, объяснение, побуждающий или подводящий диалог.

 наглядный: показ фотографий, готовых мультфильмов.

 практический: самостоятельное и под руководством педагога выполнение заданий по

созданию мультфильмов.

 метод наблюдений.

 метод ассоциаций и метод анимации – оживление героев.

 метод создания благоприятного общения.

 метод контроля и самоконтроля.

Педагогические технологии

В объединении создаются необходимые условия для успешного освоения учащимися

образовательной программы, посредством выбора оптимальных технологий, форм, методов и
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средств обучения и воспитания. В основе образовательного процесса лежат педагогические

технологии сотрудничества и сотворчества, умение работать в коллективе, игровые технологии.

Методическое обеспечение программы

- электронные образовательные ресурсы;

- аудиосказки, аудиокниги, обучающие и развивающие мультики;

- методические пособия, разработки;

- учебно - методические комплексы;

Материально-техническое обеспечение

- кабинет для занятий, соответствующий СанПиН;

- столы;

- стулья;

- фотоаппарат, штативы;

- набор осветительных приборов;

- компьютер или ноутбук;

- микрофон или диктофон;

- устройство для просмотра мультфильмов, проектор;

- доступ в интернет;

- канцелярские принадлежности: бумага, простой карандаш, краски, кисти, цветные карандаши,

фломастеры, пластилин, стеки, ножницы и др.

Технология сотрудничества

Работа с родителями предполагает: индивидуальные консультации, папки с детскими работами,

информационные стенды, семинары, практикумы, мастер - классы и анкетирование по вопросам

технического развития детей.

Личностно-ориентированное обучение

В центре внимания - личность ребёнка, который должен реализовать свои возможности.

Содержание, методы и приёмы личностно-ориентированных технологий обучения направлены,

прежде всего, на то, чтобы раскрыть и развить творческие способности каждого ребёнка.

Игровые технологии

Здоровьесберегающие технологии

Проводить инструктажи по ТБ (технике безопасности) на занятиях не реже 2 раз в год,

правильно распределять нагрузку в течение всего занятия от простого к сложному ; чередовать

занятия по созданию эскизов с лепкой, склеиванием объектов; следить за самочувствием учащихся;
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проводить релаксационные игровые паузы для отдыха воспитанников ; проводить беседы о

режиме дня и личной гигиене ребенка ; соблюдать регламент учебного времени занятия;

проветривать помещения и др.

Развивающее обучение

Создание условий для развития психологических особенностей: способностей, интересов,

личностных качеств и отношений между людьми, при которых учитываются и используются

закономерности развития, уровень и особенности индивидуума.

5. Список использованной литературы и интернет-источников.

1. Больгерт Н. Мультстудия Пластилин. Лепим из пластилина и снимаем мультфильм своими

руками [Текст]/ Н. Больгерт – М.: Робинс, 2012. – 66 с.

2. Данкевич Е., Сомичева З. Пластилиновая азбука [Текст]/ Е. Данкевич, З. Сомичева. – М.: Оникс,

2002.- 96 с.

3. Джейкобс Пэт. Оптические иллюзии: Головокружительная теория, сногсшибательная практика.

Более 100 оптических чудес [Текст]/ Пэт Джейкобс – М.: Лабиринт, 2019. - 112 с.

4. Почивалов А.В., Сергеева Ю.Е. Пластилиновый мультфильм своими руками. Как оживить

фигурки и снять свой собственный мультик [Текст]/ А.В. Почивалов, Ю.Е. Сергеева. – М.: Эксмо,

2015.- 64 с.

5. Смольникова К. Мультик своими руками [Текст]/ К. Смольникова. - Саткинский работник,

2011. – №15.04.2011.

6. Соболева Н., Синегина Н.Пластилиновая страна [Текст]/ Соболева Н., Синегина Н. – М.:

Робинс, 2013. – 87 с.

Интернет-ресурсы :

1. Пластилиновая объёмная анимация [Электронный ресурс] / Электронные данные. -

https://pgbooks.ru/archive/blog/geoblog/1810/ (дата обращения 16.06.20)

2. Оптические игрушки [Электронный ресурс] / Электронные

данные. - https://3ttt.livejournal.com/80364.html (дата обращения 27.05.20)

3. Анимоптикум [Электронный ресурс] / Электронные данные. - http://animopticum.com/collection/

(дата обращения 27.05.20)
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4. Как изготовить оптические игрушки [Электронный ресурс] / Электронные данные. -

https://cinema.rin.ru/cgibin/main.pl?action=article_view&id=37&lang=ru (дата обращения 27.05.2020)

5. Пластилиновый мультфильм [Электронный ресурс] / Электронные данные.

http://uchitel39.ru/tvorchectvo/proekty/proekt-plastilinovyj-multfilm (дата обращения 04.06.2020) 6.

Романова М. Н. Разработка программы кружка «Основы мультипликации» // Научно-

методический электронный журнал «Концепт»: http://e-koncept.ru/2017/771353.htm. (дата

обращения 07.06.2020).

6.Приложения

Приложение 1

№

п/п Критерии
Уровни

Способ оценкиНизкий Средний Высокий

1. Мотивация Интерес к занятиям не

высокий. Мало

проявляет

настойчивости в

достижении целей и

желаемого результата

работы. Посещаемость

занятий не

систематическая.

Интерес к

занятиям

устойчивый.

Добивается

хороших

результатов.

Имеет

незначительные

пропуски

занятий.

Проявляет

высокий интерес

к занятиям,

удовлетворенност

ь работой на

занятиях.

Добивается

высоких

результатов.

Посещаемость

занятий

систематическая.

Наблюдение

2. Освоение

теоретических знаний

Знание терминов,

освоение

теоретического

материала по предмету

– 30%

Знание терминов,

правил техники

безопасности;

освоение знаний,

соответствующих

программным

требованиям –

50%.

Знание терминов,

правил техники

безопасности;

освоение знаний,

соответствующих

программным

требованиям и

использование их

на практике,

правильное

использование

специальной

терминологии -

80%.

Опрос

3. Практические умения Неуверенно владеет

техниками, приемами,

Слабо владеют

техниками,

Владеют

техниками,

Наблюдение

Контрольные
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и навыки способами, методами

работы; слабо развиты

технические и

художественные

навыки, низкий объем

усвоенных умений и

навыков,

соответствующих

программным

требованиям.

приемами,

способами,

методами работы.

Развиты

технические и

художественные

навыки.

Освоенные

умения и навыки

частично

соответствуют

программным

требованиям

приемами,

способами,

методами работы.

Развиты

технические и

художественные

навыки;

освоенные

навыки

соответствуют

программным

требованиям

задания

4. Творческие навыки,

творческая

активность

Не проявляют

творческую

инициативу;

творческий поиск в

решении поставленных

задач; не участвуют в

конкурсах. Творческие

способности не

развиты.

Не всегда

проявляют

творческую

инициативу;

творческий поиск

в решении

поставленных

задач; иногда

проявляют

оригинальность;

мало принимают

участие в

конкурсах.

Проявляют

творческую

инициативу в

работе;

творческий поиск

в решении

поставленных

задач,

потребность в

самостоятельной

творческой

деятельности;

проявляют

оригинальность,

нестандартность

мышления; умеют

фантазировать;

участвуют в

конкурсах.

Наблюдение,

анализ участия в

конкурсах

5. Самостоятельность Не умеют работать

самостоятельно при

выполнении заданий,

нуждаются в

постоянной внешней

стимуляции к работе.

Частично умеют

работать

самостоятельно

при выполнении

заданий

(используют

помощь других

учащихся,

педагога)

Умеют работать

самостоятельно

при выполнении

заданий;

проявляют

любознательность

Наблюдение

6. Самооценка, Самоконтроль

отсутствует, задания

Контроль

осуществляет с

Самостоятельно

контролирует

Наблюдение
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самоконтроль выполняет под

контролем педагога. Не

умеет адекватно

оценить свои

возможности, свои

результаты работы.

помощью

педагога. Может

оценить свои

возможности.

Может

обнаружить с

помощью

педагога ошибки

в работе и

исправить.

свою работу, при

необходимости

обращается к

педагогу, Может

оценить свои

возможности и

результаты

работы,

обнаружив

ошибки, может

исправить,

за
педагого
м
остается
конечны
й
контрол
ь
готовой
работы.

7. Коммуникативные

навыки и умения

Не умеет слушать и

слышать педагога; не

умеет выразить

собственное мнение, и

т.д.

Не всегда умеет

слушать и

слышать

педагога, не

всегда принимает

во внимание

мнение других

людей; редко

выражает

собственное

мнение

Умеет слушать и

слышать

педагога,

принимает во

внимание мнение

других людей;

умеет выразить

собственное

мнение, точку

зрения; умеет

выступать перед

аудиторией;

уважительное

отношение к

педагогу и

другим

учащимся,

стремится к

сотрудничеству

Наблюдение

8. Учебно-

организационные

навыки

Выполняет правила

техники безопасности

под контролем

педагога. В работе не

всегда аккуратен.

Соблюдает

технику

безопасности. Не

всегда аккуратен

в работе. Умеет

Умеет

планировать и

распределять

учебное время,

экономно

Наблюдение
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Плохо умеет

планировать и

распределять учебное

время

планировать и

распределять

учебное время.

использовать

материалы. В

работе проявляет

аккуратность и

ответственность

Приложение 2

Педагогический диагностический инструментарий оценки эффективности программы
Тестовый материал для итогового опроса учащихся по усвоению программы по модулям

Модуль 1 «Оптические игрушки»
1. Что такое оптические игрушки?
2. Перечислите название оптических игрушек.
3. Что такое тауматроп?
5. Что такое кинеограф?
7. Что такое фаза движения?
8. Что такое кадр?
10. Как работает агамограф?

Модуль 2 «Ожившие рисунки»
1. Что такое рисованная анимация?
2. Как называется первый полнометражный рисованный мультфильм?
3. Что такое закольцованный ролик?
4. Что такое анимация?
5. Что такое марионетка в мультипликации?
6. Сколько кадров в одной секунде?
7. Что такое раскадровка?
8. Для чего нужна раскадровка?
9. Назовите мультфильмы рисованной анимации.
10. Что нужно для изготовления рисованной анимации?

Модуль 3 «Пластилиновая сказка»

1. Назовите мультфильмы пластилиновой анимации.

2. Что такое перекладная анимация?

3. Как нужно фотографировать при создании мультфильма?

4. Что такое декорация в мультипликации?

5. Как выглядит плоский персонаж?

6. Как выглядит объёмный персонаж?
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7. Чем пластилин отличается от глины?

8. Кто изобрёл пластилин?

9. Какие способы лепки используются для создания мультфильма?

10. Секреты оживления персонажей.

Обработка результатов: 1-3 правильных ответов на вопросы – низкий уровень. 4-7

правильных ответов на вопросы – средний уровень. 8-10 правильных ответов на вопросы –

высокий уровень.

Приложение 3

Лист экспертной оценки педагога «Практические умения и навыки учащихся»

№ п/п Показатели

БАЛЛЫ

1 2 3 4 5

1 Изготовление оптической

игрушки «тауматроп»

2 Изготовление агамографа

3 Создание рисованного

мультфильма

4 Создание пластилинового

мультфильма

Таблица 1

Результаты освоения программы «Мультстудия «Волшебная страна»

Группа ___________ года обучения
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№ Ф.И. ребенка

Уровень освоения программы

начало

учебного года

промежуточный

результат

конец

учебног

о года

итоговый

результат


